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Codigo Inteligente: Usando
Funciones

Aprende a escribir cddigo mas limpio y reutilizable creando funciones
con parametros para un juego de luces de dos botones.



Cursos

e Grados 6-12

Materiales

e Celular, tableta o computadora

e Conexion a Internet

Objetivos Educativos

e Comprender el concepto de funciones y parametros.

e Crear un objeto tecnoldgico (prototipo) utilizando un dispositivo.
e Identificar relaciones entre la tecnologia y el mundo circundante.
e Evaluar el trabajo propio y el de los demas.

e Participar en didlogos y reflexiones sobre ideas de mejora.

Inicio (10 minutos) - El Problema de la Repeticion

1. Da la bienvenida a los estudiantes y presenta la actividad del dia: "Hoy
aprenderemos a escribir codigo mas inteligente y eficiente usando
funciones."

2. Inicia la leccion preguntando: "Imaginen que estan escribiendo un
programa y necesitan usar los mismos 10 bloques de cédigo en
cinco lugares diferentes. éCual es el problema de simplemente
copiarlos y pegarlos?" (Guialos a problemas de tamafio, desorden y la
dificultad de hacer cambios: itendrias que corregir un error en 5
lugares!).

3. Explica que los programadores tienen una solucién poderosa para esto:
las Funciones. Usa la analogia de una receta: en lugar de escribir los
pasos cada vez, simplemente te refieres al nombre de la receta. Este es el
punto de entrada perfecto para explicar cdmo las funciones nos ayudan a
escribir cédigo reutilizable.



éQué son las funciones?

Las funciones son grupos de cédigo reutilizables que puedes nombrar y luego
"llamar" cada vez que los necesites. Imagina que tienes una receta favorita
con cinco pasos para hacer la cena. En lugar de escribir esos cinco pasos cada
vez, puedes crear una Unica "tarjeta de receta" llamada "CENA". Ahora, solo
necesitas llamar a esa Unica funcion, y el programa ejecuta los cinco pasos.
Esta es una funcion sin parametros porque hace exactamente lo mismo cada
vez.

Funciones con Parametros

Pero, ¢y si quieres hacer la misma receta con diferentes ingredientes
principales? Podemos hacer nuestra funcion mas inteligente dandole
parametros —entradas que pueden cambiar el resultado. Piensa de nuevo en
la funcion CENA. Podemos agregar un parametro para el ingrediente principal.
Ahora, llamar a CENA (fideos) dara un resultado diferente que CENA (arroz).
Los pasos son los mismos, pero la entrada cambia el resultado. En nuestra
actividad, crearemos una funcion secuencia luces con un parametro de
color. La funcion siempre realizara el mismo patrén de parpadeo, pero el color
de la luz cambiara segun el parametro que proporcionemos cuando la
llamemos.

Desarrollo (20-30 minutos) - Construyendo una Funcidn
Reutilizable

1. Ahora que los estudiantes comprenden el poder de crear bloques de
codigo reutilizables, es hora de construir su primera funcién.

2. Guialos a través de las instrucciones para crear su propia funcion
secuencia_ luces Y luego llamarla desde dos eventos de botones
diferentes, como se detalla en la seccidn practica a continuacidn. Esta es
su primera vez definiendo un bloque personalizado y luego usandolo en su
programa, lo cual es un paso importante.



Cierre (5-10 minutos) - El Poder de los Parametros

1. Una vez que todos tengan su panel de luces de dos botones funcionando
desde una sola funcidn, es hora de reflexionar sobre el poder y la
elegancia de esta nueva herramienta.

2. Usa la seccion final para fomentar la experimentacion con los parametros
de la funcion y para desafiarlos a construir una segunda funcion diferente
para otra tarea.

Reflexiona

iHas creado tu primera funcion! Ahora es el momento de experimentar.

e (COMo agregarias un tercer botén que llame a la misma funcién pero con el
color azul?

e (COmMo cambiarias la velocidad del parpadeo? (Pista: isolo tienes que editar
la funcién en un lugar!)

¢ (Y si quisieras crear un segundo patron de luces completamente diferente?
¢Crearias una nueva funcién?
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