El Faro

Domina el bucle 'For' para crear un hermoso efecto de parpadeo
gradual para un faro que puedes encender y apagar.



Cursos

e Grados 6-12

Materiales

e Celular, tableta o computadora

e Conexion a Internet

Objetivos Educativos

e Comprender el concepto de un bucle FOR.

e Crear un objeto tecnoldgico (prototipo) utilizando un dispositivo.
e Identificar relaciones entre la tecnologia y el mundo circundante.
e Evaluar el trabajo propio y el de los compaferos.

e Participar en didlogos y reflexiones sobre ideas de mejora.

Inicio (10 minutos) - El Bucle Controlado

1. Da la bienvenida a los estudiantes y presenta la actividad del dia: "Hoy
aprenderemos a prototipar un faro con una luz gradual y
brillante."”

2. Introduce la nueva herramienta de programacién de hoy. Pregunta a la
clase: "éQué pasa si hecesitamos un bucle que se ejecute un
namero exacto de veces, como 100 pasos para pasar de tenue a
brillante?"

3. Explica que si bien un bucle 'para siempre' es ideal para la automatizacién
sin fin, a veces necesitamos mas control. Aqui es donde entra en juego el
bucle 'For'. Desglosa sus componentes para ellos: una variable de
contador, un valor de inicio, un valor final y un tamano de paso. Esta es la
herramienta perfecta para crear animaciones suaves y graduales.

El Bucle FOR

Un bucle ‘contar con variable’, conocido en la mayoria de los lenguajes de
programacion como un bucle ‘for’, esta disefiado para repetir un bloque de



cédigo un numero especifico y conocido de veces. Utiliza una variable de
contador para realizar un seguimiento de su progreso desde un punto de inicio
hasta un punto final.

Componentes del bucle FOR

Piensa en un bucle 'For' como un plan de mision: 1. Variable: Tu contador o
"agente" que realizara el conteo (p. €j., 1 0 intensidad). 2. Valor inicial: El
numero de inicio para tu contador. 3. Valor final: El nimero objetivo donde se
detendra el bucle. 4. Pasos: Cuanto cambia el contador en cada repeticion (p.
ej., contando hacia arriba de 1 en 1, o hacia abajo de 1 en 1).

&¢Como lo usamos para un brillo gradual?

Un bucle 'for' es perfecto para la animacidon porque se ejecuta un numero
conocido de pasos. Para hacer que nuestro faro se ilumine gradualmente,
usaremos un bucle 'for' que cuenta una variable intensidad de 0 a 100. En
cada paso, establecemos el brillo de la luz al valor actual de intensidad. Esto

crea una aparicidon suave. Para atenuarlo, iusaremos un segundo bucle 'for'
que cuenta intensidad de 100 a O!

Desarrollo (20-30 minutos) - Construyendo el Brillo

1. Ahora que los estudiantes comprenden la mecanica de un bucle 'For', es
hora de construir el efecto de brillo gradual.

2. Guialos a través de las instrucciones para crear el prototipo del faro,
como se detalla en la seccion practica a continuacidon. Presta mucha
atencion a cdmo usaran dos bucles 'For': uno para contar hacia arriba
(aparecer) y un segundo para contar hacia abajo (desaparecer).

Cierre (5-10 minutos) - El Gran Debate de los Bucles

1. Una vez que todos tengan un faro que funcione con un pulso suave, es
hora de una inmersidn mas profunda en la teoria de los bucles. Este es un
momento conceptual clave.

2. Usa la seccion final para guiar una discusion critica que compare el bucle
'For' con el bucle 'While' que han visto antes. Desafialos a reconstruir este



proyecto con la herramienta "incorrecta" para ver por qué los
programadores eligen diferentes bucles para diferentes trabajos.

Reflexiona: FOR vs. WHILE

Ahora has usado diferentes tipos de bucles. Comparémoslos.
e (Cual es la principal diferencia entre un bucle 'for' (contar con variable) y
un bucle 'while' (repetir mientras)?

e Un bucle 'for' es ideal cuando conoces los puntos de inicio y final exactos
(como de 0 a 100). Un bucle 'while' es ideal cuando solo necesitas esperar a
gue cambie una condicion.

e (Hay casos en los que podrias usar cualquiera de los dos? iAbsolutamente!
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