Mezclando Colores RGB

iConviértete en un artista digital! Usa tres perillas para controlar los
canales Rojo, Verde y Azul y mezcla cualquier color que puedas
imaginar.



Cursos

e Grados 3-12

Materiales

e Celular, tableta o computadora

e Conexion a Internet

Objetivos Educativos

e Comprender el concepto de color y cdmo se representa digitalmente (RGB).
e Crear un objeto tecnoldgico (prototipo) utilizando un dispositivo.

e Identificar relaciones entre la tecnologia y el mundo circundante.

e Evaluar el trabajo propio y el de los demas individualmente o en equipo.

e Participar en didlogos y reflexiones sobre ideas de mejora.

Inicio (10 minutos) - La Ciencia del Color

1. Da la bienvenida a los estudiantes y presenta la actividad del dia: "Hoy
aprenderemos como las pantallas crean cada color que han visto."

2. Haz una pregunta guia: "éComo creen que sus ojos ven el color de
una manzana? ¢Y en qué se diferencia de como una pantalla crea
el color?"

3. Esta discusidén llevara naturalmente a la idea de luz reflejada versus luz
emitida. Explica que las pantallas funcionan sumando luz, lo cual es el
momento perfecto para introducir los dos principales modelos de color:
Aditivo (para pantallas) y Sustractivo (para impresion).

éComo vemos los colores?

Cuando la luz incide en un objeto, como una manzana, la superficie del objeto
absorbe la mayor parte de la luz pero refleja una parte. Nuestros ojos ven esta
luz reflejada. Si vemos una manzana roja, significa que su piel esta
absorbiendo todos los colores excepto el rojo. La luz roja rebota, llega a
nuestros ojos y nuestro cerebro dice: "iEso es rojo!"



éComo mezclamos los colores?

Para crear colores con luz, tenemos que mezclar diferentes rayos de luz. Si
mezclamos todos los colores de la luz, obtenemos luz blanca pura. La
ausencia total de luz es el negro. iPuedes ver esto en la naturaleza! Después
de llover, pequefas gotas de agua en el aire pueden actuar como prismas y
separar la luz solar blanca en todos sus colores componentes, icreando un
arcoiris!

Sintesis Sustractiva (Pintura y Tinta)

En este modelo, el color de un objeto depende de la luz que refleja. Los
colores primarios son Cian, Magenta y Amarillo. Debido a que este modelo
funciona restando (absorbiendo) luz, la mezcla de los tres colores da como
resultado el Negro. Este modelo se utiliza para cosas que no emiten su propia
luz, como la impresién de fotografias, tintes y pinturas.

Sintesis Aditiva (Pantallas y Luz)

En este modelo, el color se crea sumando diferentes luces. Los colores
primarios son Rojo, Verde y Azul (RGB). - Rojo + Verde = Amarillo -
Verde + Azul = Cian - Rojo + Azul = Magenta Como estamos mezclando
luz pura, la combinacién de los tres a maxima intensidad da como resultado la
Luz Blanca. Este modelo se utiliza para todas las pantallas, como televisores,
teléfonos y monitores de computadora.

é¢COmo usa un monitor el RGB?

Tu pantalla estd hecha de millones de pequefios puntos llamados pixeles. Cada
pixel es en realidad un equipo de tres LED aun mas pequefios: uno Rojo, uno
Verde y uno Azul. Para crear un color especifico para ese pixel, digamos,
morado, la pantalla le dice a los LED rojo y azul que se enciendan
brillantemente, y al verde que permanezca tenue. iMultiplica ese proceso por
millones de pixeles y obtendras una imagen completa y rica!



Desarrollo (20-30 minutos) - Mezclando el Arcoiris

1. Ahora que los estudiantes tienen una sélida comprensiéon de la teoria del
color RGB, es hora de ponerla en practica y convertirse en mezcladores de
colores digitales.

2. Guialos a través de las instrucciones para configurar su controlador
de tres perillas y programar la légica de mezcla de colores, como
se detalla en la seccién practica a continuacion. Este es un gran ejercicio
para manejar multiples entradas en tiempo real a la vez.

Cierre (5-10 minutos) - Convirtiéndose en un Experto en
Color

1. Una vez que todos estén experimentando con la creacidn de diferentes
colores, reune al grupo para una reflexién final sobre lo que han
aprendido.

2. Usa la seccion final para reforzar los conceptos basicos de la teoria del
color y para desafiarlos a crear una ldmpara que cambie de color
automaticamente, sin ninguna perilla.

Reflexiona

iAhora eres un maestro del arcoiris digital!
e (Cudles son las 'recetas' RGB para algunos de tus colores favoritos, como el
naranja, el rosa o el turquesa? iExperimenta y descubrelo!

e Cuando editas una foto en una aplicacién, éestas usando el modelo de color
Aditivo o Sustractivo? Y cuando mezclas pintura para un proyecto de arte?



	Mezclando Colores RGB
	Cursos
	Materiales
	Objetivos Educativos
	Inicio (10 minutos) - La Ciencia del Color
	¿Cómo vemos los colores?
	¿Cómo mezclamos los colores?
	Síntesis Sustractiva (Pintura y Tinta)
	Síntesis Aditiva (Pantallas y Luz)
	¿Cómo usa un monitor el RGB?

	Desarrollo (20-30 minutos) - Mezclando el Arcoíris
	Cierre (5-10 minutos) - Convirtiéndose en un Experto en Color
	Reflexiona



