Controla la Intensidad de la Luz

Explora el mundo del color y la luz usando una perilla para cambiar
gradualmente el brillo de una lampara de negro a blanco.



Cursos

e Grados 3-12

Materiales

e Celular, tableta o computadora

e Conexion a Internet

Objetivos Educativos

e Comprender los conceptos de eventos y potenciometros.

e Crear un objeto tecnoldgico (prototipo) utilizando un dispositivo.
e Identificar relaciones entre la tecnologia y el mundo circundante.
e Evaluar el trabajo propio y el de los demas.

e Participar en didlogos y reflexiones sobre ideas de mejora.

Inicio (10 minutos) - La Ciencia del Color de la Pantalla

1. Da la bienvenida a los estudiantes y presenta la actividad del dia: "Hoy
aprenderemos a prototipar una lampara con intensidad variable,
un interruptor atenuador.”

2. Haz una pregunta guia: "éAlguna vez han notado que los colores en
una revista impresa se ven diferentes a la misma imagen en una
pantalla? é¢Por qué creen que es asi?"

3. Esta pregunta es la puerta de entrada perfecta para explicar la diferencia
entre el color sustractivo (tinta/pintura) y el color aditivo (luz/
pantallas). Explica que las pantallas usan el modelo aditivo RGB (Rojo,
Verde, Azul). Luego, introduce la herramienta para el control gradual: el
potenciometro, que actuard como nuestro atenuador.

Colores de Impresion vs. Pantalla

El color sustractivo (como la tinta sobre el papel) comienza con una
superficie blanca y resta luz. Mezclar todos los colores primarios de tinta (Cian,
Magenta, Amarillo) da como resultado el negro. El color aditivo (como la



pantalla de un teléfono) comienza con una superficie negra y agrega luz. Los
colores primarios son Rojo, Verde y Azul (RGB). Mezclar los tres a maxima
intensidad crea una luz blanca pura. iEste es el modelo que usamos en
Protobject!

Color Aditivo y Tonos de Gris

En el modelo aditivo RGB, podemos crear diferentes tonos de gris mezclando
cantidades iguales de |luz roja, verde y azul. * Una baja intensidad de los
tres colores da como resultado un gris oscuro. * Una alta intensidad de los
tres da como resultado un gris claro. * El negro es la ausencia total de luz
(todos los colores apagados), mientras que el blanco es los tres colores a su
maxima intensidad.

Usando un Potenciometro para Controlar la Intensidad

Para controlar el brillo de nuestra luz, necesitamos una entrada analdgica. iEl
potenciometro es la herramienta perfecta para esto! Es un componente,
generalmente controlado con una perilla, que proporciona un rango suave de
valores. Podemos usar el valor del potenciémetro para establecer el brillo de
los pixeles rojos, verdes y azules en la pantalla, todo al mismo tiempo. Al girar
la perilla, podemos hacer que la pantalla muestre cualquier tono, desde el
negro hasta el blanco.

iManos a la obra!

Usaremos el potenciometro para modificar la intensidad de nuestra lampara. A
medida que giremos la perilla, nuestro programa leera su valor y lo convertira
en un nivel de brillo para la ldmpara, ajustandolo en tiempo real.

Desarrollo (20-30 minutos) - Construyendo el Atenuador

1. Ahora que los estudiantes comprenden la teoria del color aditivo y cémo
un potencidometro puede controlarlo, es hora de construir el interruptor
atenuador.

2. Guialos a través de las instrucciones para crear la lampara y
programar el control de intensidad, como se detalla en la seccién



practica a continuacion. Asegurate de que vean cémo el Unico valor de la
perilla se introduce en los tres canales de color (R, G y B) para crear un
efecto de escala de grises.

Cierre (5-10 minutos) - Reflexion sobre Color y Control

1. Una vez que todos tengan un interruptor atenuador que funcione, es hora
de reflexionar sobre la teoria del color que acaban de poner en practica.

2. Usa la seccion final para guiar una discusion sobre el control de colores
individuales (un gran adelanto para la préoxima actividad) y para
desafiarlos a combinar luz y sonido en su proyecto.

Reflexiona

iHas controlado la intensidad de la luz blanca!

Lo hiciste enviando el mismo valor desde la perilla a los canales Rojo, Verde y
Azul. Pero, ¢y si enviaras valores diferentes? ¢Como programarias la perilla
para ajustar solo la intensidad de la luz roja, mientras que el verde y el azul
permanecen apagados?
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