El Control de Volumen

Aprende a leer la entrada continua de una perilla virtual
(potencidémetro) para controlar el volumen de una cancién en tiempo
real.



Cursos

e Grados 3-12

Materiales

e Celular, tableta o computadora

e Conexion a Internet

Objetivos Educativos

e Comprender el concepto de potencidometro.
e Crear un objeto tecnoldgico (prototipo) utilizando un dispositivo.
e Identificar relaciones entre la tecnologia y el mundo circundante.
e Evaluar el trabajo propio y el de los demas.

e Participar en didlogos y reflexiones sobre ideas de mejora.

Inicio (10 minutos) - Mas Alla de Encendido y Apagado

1. Da la bienvenida a los estudiantes y presenta la actividad del dia: "Hoy
vamos a aprender a crear una perilla de volumen que nos dé un
control suave y gradual.”

2. Haz una pregunta guia: "Piensen en una perilla de volumen en un
estéreo o un interruptor atenuador para una luz. ¢En qué se
diferencia de un simple boton de encendido/apagado?"

3. Guia la discusién hacia la idea de valores 'graduales' o 'intermedios'.
Explica que esto se llama control analégico, y el componente que nos
permite hacer esto es un potenciometro. Profundicemos en cémo funciona
y cdmo podemos programarlo.

é¢Qué es un potenciometro?

¢Alguna vez has ajustado el volumen de una radio? ¢O has cambiado el brillo
de una lampara usando un atenuador? Si es asi, probablemente hayas usado
un potenciometro. Es la tecnologia detras de cualquier control que no es solo



encendido o apagado, sino que permite un rango suave de valores intermedios.
iGeneralmente, lo controlas con una perilla!

éComo funciona?

Un potencidmetro funciona cambiando su resistencia eléctrica a medida que lo
giras. Piénsalo como un grifo para la electricidad. Al girar la perilla, puedes
cambiar gradualmente cuanta corriente eléctrica fluye a través de él. En el
caso de un altavoz, ajustar la corriente te permite aumentar o disminuir el
volumen suavemente.

¢Como lo programamos?

Para que nuestra perilla de volumen funcione, nuestro programa necesita saber
su posicion actual. Tenemos dos excelentes maneras de hacer esto: * El Bucle
Principal: Podemos poner nuestro cédigo dentro de un bucle "repetir para
siempre". El programa verificara constantemente el valor de la perilla y
actualizara el volumen, una y otra vez. * Eventos: iUna forma mas eficiente!
Podemos usar un evento que se active solo cuando se gira la perilla. El
programa espera en silencio hasta que recibe una sefal, luego actualiza el
volumen. iEn programacion, a menudo hay diferentes soluciones para el
mismo problema!

Desarrollo (20-30 minutos) - Construyendo el Controlador
de Volumen

1. Ahora que los estudiantes comprenden el concepto de un potenciémetro u
como leer su valor, es hora de construir un controlador de volumen en
tiempo real.

2. Guialos a través de las instrucciones para conectar los componentes
y programar la logica de control de volumen, como se detalla en la
seccion practica a continuacién. Animalos a ver cdmo el valor de la perilla
afecta directamente el volumen del reproductor de audio a medida que la
giran.



Cierre (5-10 minutos) - El Mundo de lo Analdgico

1. Una vez que todos tengan una perilla de volumen que funcione, es hora
de hacer una lluvia de ideas sobre otros usos para esta potente entrada
analdgica.

2. Usa la seccion final para iniciar una discusion creativa sobre otras cosas
gue se pueden controlar gradualmente y para desafiarlos a visualizar los
datos de su nuevo sensor.

Reflexiona

iAcabas de desbloquear el poder del control analégico!

El simple ENCENDIDO/APAGADOQ esta bien, pero el control gradual abre un
mundo completamente nuevo de posibilidades. ¢Qué otras cosas en un juego o
una aplicacion te gustaria controlar suavemente con una perilla o un
deslizador? (Piensa en la velocidad del personaje, el brillo de la pantalla o el
tamano del pincel en una aplicacién de dibujo).
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