Crea un Contador de Personas

Usa eventos y variables para construir una herramienta practica para
contar personas, como en un concierto o una tienda real.



Cursos

e Grados 3-12

Materiales

e Celular, tableta o computadora

e Conexion a Internet

Objetivos Educativos

e Comprender los conceptos de "evento" y "datos numéricos".

e Crear un objeto tecnoldgico (prototipo) utilizando un dispositivo.

e Identificar las relaciones entre la tecnologia y el mundo que los rodea.
e Evaluar el trabajo propio y el de los demas.

e Participar en didlogos y reflexiones sobre ideas de mejora.

Inicio (10 minutos) - La Léogica de un Contador

1. Da la bienvenida a los estudiantes y presenta la actividad del dia: "Hoy
vamos a aprender a prototipar un contador de personas digital.”

2. Pregunta a la clase: "éQué es un dispositivo de conteo y donde han
visto uno en uso?" (ej. tiendas, conciertos, transporte).

3. Después de discutir sus usos en el mundo real, explica la Iégica detras de
él. Necesitamos un lugar para 'almacenar' el conteo actual y una forma de
'saber' cuando agregar una persona mas. Este es el escenario perfecto
para mostrar como las variables (para almacenar datos) y los eventos
(para activar acciones) trabajan juntos para crear una herramienta Gtil.

é¢Qué es un dispositivo de conteo?

Un dispositivo de conteo, o "clicker", es una herramienta simple que se usa
para llevar la cuenta de una cantidad. Podria usarse para contar productos
en un almacén, vueltas en una carrera o, en nuestro caso, personas que
ingresan a un lugar. Cada vez que alguien entra, presionas un boton vy el



contador en la pantalla aumenta en uno. Es una forma simple y efectiva
de llevar una cuenta precisa.

¢éCual es el propédsito de un contador de personas?

Los contadores de personas son sorprendentemente Utiles en muchas
situaciones. Las tiendas los usan para rastrear el flujo de clientes, los
organizadores de eventos los usan para controlar la capacidad del lugar por
seguridad, y el transporte publico puede usar los datos para mejorar el
servicio. Es una herramienta simple que ayuda a que los sistemas sean mas
seguros y eficientes.

Usamos una variable para llevar la cuenta

¢Recuerdas las variables? Son como cajas etiquetadas para almacenar
informacion. Para nuestro contador de personas, una variable es la
herramienta perfecta para actuar como nuestro marcador digital. Crearemos
una variable para almacenar el conteo actual y podremos actualizar el valor
dentro de ella cada vez que entre una nueva persona.

Y como sabemos cuando contar?

¢Cémo sabemos cuando actualizar nuestra variable? iUsamos un evento! En
lugar de preguntar constantemente "¢Esta presionado el boton?", el programa
simplemente escucha. Cuando presionas el botdn, envia una seflal — un
evento — a nuestro cddigo. Ese evento es el disparador que le dice a nuestro
programa: 'iOk, es hora de sumar 1 a la variable del contador!" Es una forma
eficiente e inteligente de programar.

Desarrollo (20-30 minutos) - Construccion del Dispositivo

1. Ahora que los estudiantes comprenden la lédgica de usar una variable
como contador y un evento como disparador, es hora de construir el
dispositivo.

2. Guialos a través de las instrucciones para crear la interfaz de
usuario y programar la logica de conteo, como se detalla en Ia



secciéon practica a continuacion. Este proyecto es una fantastica aplicacion
del mundo real de los conceptos que han aprendido.

Cierre (5-10 minutos) - Reflexion y Mejoras

1. Una vez que todos tengan un contador que funcione, es hora de un
ejercicio de pensamiento critico. éEs un evento la dnica forma de construir
esto? ¢Y como podemos hacerlo aun mas util?

2. Usa las secciones finales para guiar una discusién que compare la
eficiencia de los eventos frente a los bucles, y luego desafialos a mejorar
su contador con una nueva caracteristica importante: la resta.

Reflexiona

&Y si usaramos un bucle principal en lugar de un evento?

Construiste este contador usando un evento, que es super eficiente. Pero,
épodrias construirlo con un bucle principal? Echa un vistazo al cédigo a
continuacién. ¢Cual es la principal diferencia? ¢Qué crees que pasaria si
mantuvieras presionado el botén en la versién del bucle en comparacion con la
version del evento?

Desafio

Tu contador solo puede subir. Pero, équé pasa si la gente se va?

iUn contador real necesita una forma de restar! Tu desafio es agregar un
segundo botoén a tu prototipo que disminuya el conteo en uno cada vez que
se presione.
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