La Alarma Antirrobo

iHaz que tu cddigo sea inteligente! Usa condicionales ('Si-Entonces')
para tomar decisiones y construir una alarma que reaccione al
movimiento.



Cursos

e Grados 3-12

Materiales

e Celular, tableta o computadora

e Conexion a Internet

Objetivos Educativos

e Comprender el concepto de condicionales "SI-ENTONCES".

e Crear un objeto tecnoldgico (prototipo) utilizando un dispositivo.
e Identificar relaciones entre la tecnologia y el mundo circundante.
e Evaluar el trabajo personal y el de los demas.

e Participar en discusiones y reflexionar sobre ideas de mejora.

Inicio (10 minutos) - La Légica de una Alarma

1. Da la bienvenida a los estudiantes y presenta la actividad del dia: "Hoy
aprenderemos a prototipar una alarma que detecta movimiento."

2. Pregunta a la clase: "éAlguna vez han visto una puerta automatica o
una luz de seguridad? éComo creen que saben que estan ahi?"

3. Después de discutir sus ideas sobre los sensores, explica que usaremos la
camara de su teléfono como un sensor de movimiento. Pero, écomo
decide un programa cuando hacer sonar la alarma? Este es el momento
perfecto para introducir la légica condicional—la declaracion 'SI/
ENTONCES'.

4. Finalmente, explica que el programa necesita verificar el movimiento
constantemente, no solo una vez, lo que requiere un Bucle Principal
para ejecutar la verificacién una y otra vez.



éHas oido hablar de los sensores de movimiento?

Los sensores de movimiento son dispositivos inteligentes que pueden detectar
cuando alguien o algo se mueve cerca de ellos.

Algunos, como los de las puertas automaticas, funcionan con infrarrojos (un
tipo de luz que no podemos ver) o ultrasonidos (un sonido que no podemos
oir). Detectan cambios cuando sus sefiales rebotan en un objeto en
movimiento.

Usando una Camara como Sensor de Movimiento

También existen sensores de movimiento basados en camaras, que es lo que
usaremos en esta actividad. Un programa puede observar el video de una
camara y detectar cambios entre fotogramas. Si una gran parte de la
imagen cambia de repente, el programa sabe que algo se esta moviendo.

SI hay movimiento, ENTONCES sonar la alarma

Para que nuestro programa sea inteligente, necesitamos ensenarle a tomar
decisiones. La forma mas sencilla de hacerlo es con una declaracion
condicional: SI una condicion es verdadera, ENTONCES ocurre una
accion. Esta estructura "SI... ENTONCES..." es un bloque de construccién
fundamental de toda la programacion, desde juegos simples hasta inteligencia
artificial compleja.

Un Ejemplo Practico

Veamos como usar un condicional para activar nuestra alarma. Le diremos al
programa: SI la cantidad de movimiento detectada por la camara es mayor
que un cierto numero (como 40), ENTONCES reproduce el sonido de la
alarma. Pero, écomo hacemos que el programa verifique el movimiento
continuamente? iNo podemos verificar solo una vez! Aqui es donde un bucle
principal es esencial. Al colocar nuestra verificacidon 'SI movimiento' dentro de
un bucle 'repetir para siempre', creamos un sistema que siempre esta
vigilando.



Desarrollo (20-30 minutos) - Construyendo el Sistema de
Seguridad

1. Ahora que entienden la logica de "SI se detecta movimiento, ENTONCES
hacer sonar la alarma", es hora de construir el sistema de seguridad.

2. Guia a los estudiantes a través de las instrucciones para agregar los
componentes y construir el codigo condicional, como se detalla en la
seccidn practica a continuacion. Asegurate de que entiendan por qué el
bloque SI debe colocarse dentro del bucle principal para ser efectivo.

Cierre (5-10 minutos) - Informe de Seguridad

1. Una vez que las alarmas funcionen, es hora de un informe de experto en
seguridad. Un verdadero experto en seguridad siempre piensa en las
debilidades de su sistema.

2. Usa la seccion final para guiar una discusién sobre las limitaciones de su
alarma basada en camara. Esto los alienta a pensar criticamente sobre
como funciona la tecnologia en el mundo real y cémo podria mejorarse.

Reflexiona

Has construido un sistema de seguridad. Ahora, piensa como un
experto en seguridad.

e (Qué pasaria si un ladrén entrara de noche con todas las luces apagadas?
¢Funcionaria todavia un sensor basado en camara?

e (Qué tan confiable es esta alarma? ¢Qué podria activar accidentalmente una
falsa alarma (como una mascota corriendo)?
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