El Semaforo

iDile adids al codigo repetitivo! Aprende a usar bucles infinitos para
automatizar la clasica secuencia de un semaforo.



Cursos

e Grados 3-12

Materiales

e Teléfono moévil, tableta o computadora

e Conexion a internet

Objetivos Educativos

e Comprender el concepto de "repetir por siempre" (Bucle Principal).
e Crear un objeto tecnoldgico (prototipo) utilizando un dispositivo.
¢ Identificar relaciones entre la tecnologia y el entorno circundante.

e Evaluar su propio trabajo y el de los demas, tanto individualmente como en
equipo.

e Participar en didlogos y reflexiones para proponer mejoras.

Inicio (10 minutos) - El Problema de la Repeticion

1. Da la bienvenida a los estudiantes e introduce la actividad del dia: "Hoy
vamos a aprender a prototipar un semaforo automatizado."

2. Comienza repasando el concepto de secuencia. Pregunta a la clase:
"Sabemos como encender una luz durante unos segundos. Pero,
&écoOmo creariamos una secuencia, como una luz verde, luego una
amarilla y después una roja?"

3. Después de que hagan una lluvia de ideas, introduce el desafio mayor:
"Bien, pero équé pasa si necesitamos que ese semaforo funcione
durante una hora entera o todo el dia? iCopiar y pegar esa
secuencia cientos de veces seria imposible!" Esto plantea el
problema perfecto para el cual los bucles son la solucion.

é¢Qué podemos hacer con una lampara LED?

Si programamos una lampara LED para que cambie de verde a amarillo y luego
a rojo en una secuencia temporizada... ihemos creado un semaforo! Para



hacer esto, solo necesitamos programar los tiempos correctos y los colores
correctos.

El Problema: iEl Codigo se Detiene!

Si solo programas un ciclo (verde, amarillo, rojo), el programa lo ejecutara una
vez y luego se detendra. Para que se repita, podrias copiar y pegar los bloques
una y otra vez. Pero, ¢y si quisieras que el semaforo funcionara durante una
hora? iTerminarias con una enorme cantidad de cédigo repetido! Eso es
ineficiente e imposible de manejar.

La Solucion: El Bucle 'Repetir por Siempre'

¢Como hacemos que se repita por si solo? iUsamos un bucle!

El bloque "repetir por siempre" es una herramienta fundamental en la
programacion. Este concepto, también conocido como el Bucle Principal, le
dice a la computadora que repita todo el cddigo que esta dentro una y otra
vez, hasta que el usuario detenga manualmente el programa. iAl colocar
nuestra secuencia de semaforo dentro de este bucle, podemos mantenerlo
funcionando indefinidamente!

iManos a la obra!

Vamos a crear nuestro prototipo de semaforo colocando el cddigo de colores y
tiempos dentro del bucle “repetir por siempre”. Programaremos la luz para
gue esté en verde durante 6 segundos, en amarillo durante 1 segundo y en
rojo durante 6 segundos, creando un ciclo realista.

Desarrollo (20-30 minutos) - Construyendo el Sistema
Automatizado

1. Ahora que los estudiantes comprenden el poder de los bucles para la
automatizacion, es hora de construir el semaforo.

2. Guialos a través de las instrucciones para crear la secuencia de
luces y colocarla dentro del bucle infinito, como se detalla en la



seccidon practica a continuacion. Esta es su primera experiencia creando
un programa que se ejecuta por si solo.

Cierre (5-10 minutos) - Del Codigo al Mundo Real
1. Una vez que el seméforo de todos esté funcionando continuamente, es
hora de conectar su creacion digital con el mundo que los rodea.

2. Usa la seccion final para iniciar una discusion sobre como funcionan los
semaforos en nuestras ciudades y por qué son tan importantes para la
seguridad y el orden. Esto les ayuda a ver la aplicacién en el mundo real
de los conceptos de programacion que acaban de aprender.

Reflexiona

iHas construido un semaforo que funciona! Ahora, pensemos en el
mundo real.
e (COmo funcionan los semaforos reales? éEstan solos o trabajan en equipo?

¢ (Cuantos semaforos se necesitan generalmente para controlar una sola
interseccion?

e (Cual es el propdsito mas importante de un semaforo en nuestras
comunidades?
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