LA

Toca una Cancion

iConvierte tu dispositivo en un instrumento musical! Aprende a
secuenciar notas y a controlar su tiempo para tocar una melodia
familiar.



Cursos

e Grados 3-12

Materiales

e Smartphone, tableta o computadora

e Conexion a Internet

Objetivos Educativos

e Comprender los conceptos de secuenciacién de pasos.

e Crear un objeto tecnoldgico (prototipo) utilizando un dispositivo.
e Identificar relaciones entre la tecnologia y el mundo circundante.
e Evaluar el trabajo personal y el de los demas.

e Participar en didlogos y reflexiones sobre ideas de mejora.

Inicio (10 minutos) - La Ciencia del Sonido

1. Da la bienvenida a los estudiantes y presenta la actividad del dia: "Hoy
vamos a aprender a crear un prototipo de un juguete musical.”

2. Despierta su curiosidad con una pregunta: "é¢Como creen que su
teléfono o sus auriculares producen sonido?"

3. Después de una breve discusion, es hora de desmitificar la tecnologia.
Exploremos cdmo un simple altavoz puede convertir sefiales eléctricas
silenciosas en la musica y los sonidos que escuchamos todos los dias.

&¢Como producen sonido los dispositivos?

¢Alguna vez te has preguntado cdmo tu teléfono puede reproducir tus
canciones favoritas? La magia ocurre en un pequefo componente llamado
altavoz. Piénsalo como un dispositivo que convierte sefales eléctricas en
ondas de sonido. Un iman y una bobina en su interior se mueven cuando la
electricidad pasa a través de ellos, haciendo vibrar un cono. Estas vibraciones
crean las ondas de sonido que viajan por el aire hasta nuestros oidos. Nuestro



cerebro interpreta estas ondas como musica, voces o efectos de sonido, lo que
nos permite disfrutar de una pelicula o cantar una cancion.

iLos altavoces estan en todas partes!

iPuedes encontrar altavoces en todo tipo de dispositivos! Estan en tu televisor,
dentro de tus auriculares y, por supuesto, en tu smartphone. Si alguna vez has
visto un video o escuchado musica en tu teléfono, has oido sus altavoces en
accion.

Desarrollo (20-30 minutos) - Componiendo la Melodia

1. Ahora que todos entienden los conceptos basicos del sonido digital,
icomencemos a componer! La misién es recrear la cancion "Feliz
Cumpleanos" programando la secuencia correcta de notas y retardos.

2. Guia a tus estudiantes a través de las instrucciones paso a paso para
construir la melodia, que se detallan en la seccién practica a
continuacion.

3. La secuencia de notas requerida es: Do4, Do4, Sol4, Sol4, La4, La4,
Sol4, Fa4, Fa4, Mi4, Mi4, Re4, Re4, Do4. Aseglrate de que organicen
los bloques en este orden preciso.

Cierre (5-10 minutos) - Reflexion y Remezcla

1. Una vez que los estudiantes tengan una cancién que funcione, desafialos
a pensar como productores de musica. ¢COmo podrian cambiar el tempo?

2. Plantea el desafio: "&Y si quisiéramos tocar la cancién mas rapido o
mas lento?" Usa esta pregunta para iniciar una discusidon sobre cémo
cambiar cada valor de retardo puede ser tedioso, preparando el terreno
para conceptos mas avanzados como las variables. Usa la seccion final
para guiar la conversacion.

Reflexiona

Has codificado una cancion, pero ¢y si quisieras un remix?



Para cambiar el tempo, necesitas ajustar los retardos. En este momento, tu
cancion usa pausas de 200, 400 y 600 milisegundos.

¢Y si quisieras tocarla el doble de rapido? Tendrias que volver y cambiar cada
blogue de retardo a mano. iEso suena a mucho trabajo! ¢Hay una forma mas
inteligente y eficiente de controlar la velocidad?
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